


 
1. la structure

 Dans mon label j'ai voulu utiliser du bi-dimensionnel et du tri-dimensionnel. Pour la sphère, j'ai utilisé un effet 
3D donnant une sensation de volume, qui est renforcé par l'ombre portée. La sphère symbolise le mouvement de 
deux façons :
_elle tourne sur elle-même, c'est une forme parfaite et harmonieuse qui n'a pas de 
sommet, notre œil peut ainsi suivre son contour sans rencontrer d'obstacle. 
_on a aussi l'impression que la sphère se décale en diagonale vers la droite. Les 
obliques  renforcent cette impression de mouvement et la forme verte accompagne 
la sphère dans son mouvement.
La brillance de la sphère est exprimée par son dégradé et par les deux reflets à 
droite.
 La forme abstraite verte guide notre œil dans l'image et lui indique où 
regarder. Son reflet sur la sphère renforce l'idée que sa surface est lisse et brillante.
 Pour le fond, j'ai choisi une forme rectangulaire avec des bords arrondis afin 
que cela soit plus facile à intégrer sur différents supports. Je n'ai pas voulu prendre 
un simple rectangle car cela aurait été en contradiction avec les courbes du sigle. 
Les lignes obliques du fond sont en contrastes avec les lignes courbes de la sphère 
et de la forme verte. Elle servent aussi à guider notre œil vers la sphère.

2. La typographie

Les typographies reprennent les couleurs du sigle.

 Le mot « developped » prend toute la largeur du label et est en majuscule, ce qui le rend plus visible. J'ai 
repris la couleur de la sphère en y ajoutant un liseret blanc afin qu'il se détache du bleu de celle-ci.
 Le mot « in » est en contour seul afin que le remplissage soit fait par le bleu de la sphère.
 Le mot « Laval » est mis en valeur en étant en majuscule, au centre de la sphère et en blanc. Son impor-
tance est donc mis au premier plan.
 Les mots « virtual reality » reprennent le vert de la forme abstraite et j'ai superposé la même typographie 
mais en blanc et en plus fin, ce qui lui donne une impression de profondeur.
 Le mot « capital » utilise la même typographie que « virtual reality » pour garder une certaine continuité mais 
elle est plus fine, et la couleur est un bleu de la sphère. L'écart entre les caractères a été augmenté afin que le mot 
soit plus aéré et clair.

3. La couleur

 On note la présence de contraste entre le fond gris/blanc et le reste du sigle qui est en couleur : les couleurs 
ressortent  et il n'y a pas de risques de confusion entre le fond et le sigle.
 Le côté sombre de la sphère (côté gauche) est en contraste avec les reflets de la forme abstraite : le bleu 
nuit fait ressortir le vert de cette forme.
 J'ai choisi de prendre un bleu turquoise et un bleu nuit afin d'exprimer l'imagination. Le bleu est propice aux 
voyages, en référence au bleu de l'océan, mais aussi en référence aux voyages de l'esprit dans la réalité virtuelle.
 Le vert exprime un renouveau, une évolution, une nouveauté : le monde du virtuel évolue très vite.
Il se rapporte à la création et on peut l'associer à quelque chose de vivant, de frais, de lumineux. Le vert rappelle 
aussi la nature, le végétal.

4. La symbolique

 On retrouve le côté végétal dans la forme abstraite. J'ai voulu exprimer la croissance d'une plante grimpante 
qui pousse et grandit vers le haut, ce qui montre une idée d'évolution. Je n'ai pas voulu imposer cette forme 
abstraite comme une plante car cela laisse au spectateur la possibilité de laisser libre cours à son imagination.  Son 
reflet sur la sphère montre l'influence qu'elle peut avoir dans la réalité virtuelle.

La sphère représente une planète qui est un symbole d'universalité en comparaison à celle de Laval Virtual. Mais 
une planète toute bleu, brillante et parfaite est irréelle et renvoie à un monde virtuel.

On a aussi l'impression que la sphère rayonne ce qui renforce son importance.
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